Aus den Chwoniken vow seiner ewig herrschenden Durchlaucht
Graf Bluthowig vow Thuwsdig

Der Graf wow aunfgebrochen w die Sterblichew zu knechtea.

Einv Bundnis mit devw Chaosgottern sollte zum gemeinsaumerv
Vorteid genutzt werden. Der Graf hiitte die Anhdnger der dunklen
Gotter lieber ausgesaugt doch war er intelligent genung um iler
die Vorteile eines Bundnispartners g wissev.

Die Gruft des Grafenw wurde zuw einer Zitadelle des Unheils
ausgebaut. Sobald es démmerte trieben furchterregende Geschopfe
der Nacht thw Urwesen. Die Lande ihwes Meisters warevw daduwrch
fiwr Lebende nicht melw sicher.

Der Graf waw mit seinem Expeditionsheer entlang des Flusses
unterwegs w weitere Goldminew guw grimmden inv welchew die
Gefangenes schuftesv mussten bevor sie ausgesaungt wurden. An
einer Furt erkawvunte er eine feindliche Streitmacht auf der
anderen Seite des Flusses: Ohne weitere Erkundigunger
einguholew liefd er seine Horde raschv dew Fluss tberqueren und
griff denw vollig iberraschten Gegner an. Beinahe wurde der
Gegner geschlagen. Dochv als der Graf die unheilige Magie der
untoten Wistensohne erkannte

lief er vom Gegner abr (FlufSszenawio- mit unentschiedenesm
Ausgong aufgrund des evveichten Rundenlimity). Er wowr
neugierig geworvden. Die wralterv Methodew der Gruftkonige

g Erschaffung unheiliger Lebeny interessierterw ihwv und er
strebte einv neues Bindnis an. Der Gruftkonig, angetow vow der
tntschlossenheit des Vampirgrafesw o der Furt, naduww dos
Binmdnisangebot gerne o Ty folgten viele Abende bei
Kergenschein und Bluttee, abwechselnd in der Gruft des Grafen
oder der Grabkanwumer des Tombkings.
Mittlerweile hattern die Hexenjiiger einvAuge auf das Vampirreich
geworfen. Immer wieder kaun es gu Vorfillen awv der Grenge guum
Menschevweich wobei die Diener des Grafen grausoun verbronni,
ertrankt oder gekdpft wurden. Der Graf kivmumerte sich personlich
w die Eindringlinge. Das Heer des Hexenjoigers wuwrde auf einem
kleinen Berg, auch Bluthilgel genawnnt, besiegt (King of the Hill
mit einemv Steg der Vampire nach Punkten).

Die Rache des Hexenjogers lieff nicht lange auf sich wawten. Mit
einem bosen Zaunber gerstorte er eine Goldmine des Grafen. Der
Schadenw war gering dew die verschiittetes Sklaven wurder vovw
dewv Nekromanter sofort zum unheiiges Lebew evweckt und der

Armee angeschlossei.



Mittlerweile hatte sich im Novdew eine grofie Streitmacht des
Chaoy gesaummelt. Der Graf hatte seinesv altevv Verbiundeten
vernachldssigt. Es langweilte ihawv mit dewv Sterblichen zw
debattieren anstatt ihnen dew Lebenssaft zuw ranben. Dies wurde
thwv vow deww Chaoter sehwr ilbel genommen und es kouwn zuw einer
Schlacht mit verheerendem Auwsgang fiw dew Grafew (offene
Feldschlacht wobei das Chawos den Breakpoint knackte und aunch
o Punkten dewtlichy gewornunen hat). Das Chaos hatte seine Rache
bekommen und zog sich guriick. Denw Vampiven jedoch stand
schow die nichst Bedrohung inv die Gruft. Der Zaubertuwrm des
Grafenw wurde vov dev Skaven heimgesucht. Schinell wurder newe
Friedhdfe geplindert wm eine neue Armee aunfzustellen. Inveiner
lang andauernden Schlacht kovwnte die Armee des Grafesv des
Zaubertuwrm rettenw (Offene Feldschlacht mit unentschiedenem
Ausgang. Vampire knackew den Breakpoink. Skawewv erreichesv
mehw Siegespunkte). Das Vampirreich wow gerettet. Dies konnte
aunch der beridhunte Generol Holzapfel nicht verhinderw ((Offene
Feldschlacht mit unentschiedenem Auwsgang. Vampire knacke
den Breakpoink. Imperivwmnw evreicht mehw Siegespunkte).



